Vzdělávací oblast : Informační a komunikační technologie

Vzdělávací předmět: Informatika
Charakteristika vzdělávacího předmětu:

Předmět Informatika umožňuje všem žákům získat základní dovednosti v ovládání výpočetní techniky, orientovat se ve světe informací, zpracovat získané informace a využít je v dalším vzdělávání i v praktickém životě. 

Získané dovednosti jsou nezbytným předpokladem uplatnění na trhu práce, podmínkou k profesnímu růstu, k    rozvíjení zájmové činnosti.

Zvládnutí výpočetní techniky, vyhledávání informací na internetu a jejich zpracování umožňuje žákům využít mnohonásobně většího počtu dat a informací bez zatížení paměti  a vhodně doplňuje běžné učební texty a pomůcky. 

Dovednosti získané v tomto vzdělávacím předmětu umožňují žákům aplikovat výpočetní techniku ve všech oblastech celého základního vzdělávání a stávají se jejich součástí.
Obsahové, časové a organizační vymezení

Předmět je realizován ve třetím, čtvrtém a pátém ročníku prvního stupně  a v šestém a sedmém ročníku druhého stupně po jedné 45minutové hodině týdně.

Pro 3.- 5. roč.  -  informatika

Pro 6. – 7.roč.  - informatika

Všichni žáci v průběhu výuky ve třetím až pátém ročníku získají základy práce na počítači pro další vzdělávání na druhém stupni resp. pro přijetí a další vzdělávání na víceletém gymnáziu, po absolvování druhého stupně pak žáci získají vědomosti, dovednosti a návyky ve smyslu kompetencí RVP, viz. níže, pro další studium na školách vyššího stupně.

Organizačně může být výuka dále členěna na práce ve skupinách či ve dvojicích dvojicích, výuku v multimediální učebně event. ve kmenové třídě. Žáci mohou být v hodině děleni do dvou skupin podle stupně dosažených znalostí a to na  začátečníky resp. pokročilé. 

Žáci jsou vedeni k chápání a správnému užívání pojmů z oblasti hardware, software a práce s počítači nejen v síti. Dále jsou vedeni k praktickému zvládnutí práce s grafikou, textem, tabulkami a k tvorbě prezentací. Všechny tyto nástroje se žáci učí používat pro zpracování informací, které se učí vyhledávat na internetu. Pro vzájemnou komunikaci a předávání souborů se učí používat elektronickou poštu.

Výchovné a vzdělávací strategie pro rozvoj klíčových kompetencí žáků

Kompetence k učení

Učitel
· vede žáky k  poznávají úlohu informace, učí žáky porozumět práci s informacemi – vznik, přenos, uložení, zpracování, vyhledání a praktické využití.

· zadávanými úkoly vede žáky k samostatnému objevování možností využití informačních a komunikačních technologií v praktickém životě.

· pro toto poznávání využívá zkušeností s různým softwarem,
· vybízí ke spolupráci s ostatními žáky, nápovědu (help) u jednotlivých programů, literaturu apod.

· učí žáky využívat svých  poznámek při praktických úkolech,  je učí pořizovat si takové poznámky, které jim pak pomohou při praktické práci s ICT.

· učí je využívat výpočetní techniku a výukový software ke zvýšení efektivnosti učení.

Kompetence k řešení problémů

· vede žáky  zadáváním úloh a projektů k tvořivému přístupu při jejich řešení,
· učí je chápat, že v životě se při práci s informačními a komunikačními technologiemi budou často setkávat s problémy, které nemají jen jedno správné řešení, ale že způsobů řešení je více

· vyučující je  v roli konzultanta - žáci jsou vedeni nejen k nalézání řešení, ale také k jeho praktickému provedení a k jeho dotažení do samotného konce.

· rozvíjí jejich schopnost ověřit věrohodnost získané informace využitím více zdrojů.

Kompetence komunikativní

· učí žáky pro komunikaci na dálku využívat vhodné technologie – některé práce odevzdávají prostřednictvím elektronické pošty

· při komunikaci je učí dodržovat vžité konvence a pravidla (forma vhodná pro danou technologii, náležitosti apod.)

· rozvíjí schopnost formulovat svůj požadavek.
· učí je prezentovat výsledky své práce s využitím vhodného software.

Kompetence sociální a personální

· Vede je ke  kolegiální radě či pomoci 
· případně při projektech je učí pracovat v týmu, rozdělit a naplánovat si práci, hlídat časový harmonogram apod.

· zve je k hodnocení prací - žák se učí hodnotit svoji práci i práci ostatních,
· při vzájemné komunikaci vede žáky i k ohleduplnosti a taktu,
· učí je chápat, že každý člověk je různě chápavý a zručný apod.

Kompetence občanské

· Seznamuje je s vazbami na legislativu a obecné morální zákony (SW pirátství, autorský zákon, ochrana osobních údajů, bezpečnost, hesla atd.) tím, že je musí dodržovat (citace použitého pramene, ve škole není žádný nelegální SW, žáci si chrání své heslo apd.)

· při zpracovávání informací vede žáky ke kritickému myšlení nad obsahy sdělení, ke kterým se mohou dostat prostřednictvím internetu i jinými cestami.

Kompetence pracovní

· Vede je k dodržování  bezpečnostních a hygienických pravidel pro práci s výpočetní technikou.

· Učí je využívat ICT pro hledání informací důležitých pro svůj další profesní růst. Šetrná práce s výpočetní technikou.

Průřezová témata 

V Informatice jsou realizována především při práci s internetem (vyhledání informace, ověření její věrohodnosti, následné zpracování), při práci v textovém, grafickém editoru i tabulkovém kalkulátoru, při prezentaci práce.

Dovednost ovládat široké možnosti výpočetní techniky žáci využijí při zpracování samostatných prací, referátů, projektů v jednotlivých předmětech, ale i projektů zaměřených na průřezová témata zadaná v ostatních vyučovacích předmětech.

Osobnostní a sociální výchova (OSV)
· je součástí běžné výchovně vzdělávací práce, učí se využívat různých zdrojů informací a jejich zpracování

· principy a využití celosvětové sítě – Internetu a počítačové komunikace

· srovnává své výsledky ve školních soutěžích, při tvorbě prezentací

· učí se dodržovat řád počítačových učeben, pravidel pro bezpečný provoz počítačů (správné zacházení s PC i s programy), organizuje soubory na médiích

· chápání rizik různých závislostí na PC, zhodnotí klady a zápory počítačových her, je informován o negativních jevech internetu

· chrání svá data před počítačovými viry, zneužitím cizí osobou

· pečuje o PC, udržuje pořádek v PC jako základ efektivní práce

· uvědomuje si problémy spojené s autorskými právy, zásadami etiky, výhody registrování programů

· střídání forem práce

· seznamuje se se spoustou cizích lidí se zřetelem k možným rizikům

· využívání různých komunikačních způsobů a programů – mail, chat, sms, icq, a služeb internetu e-mail, WWW, FTP, telefonie, videotelefone

· spolupráce při skupinových projevech

· orientace v různých zdrojích a velkém množství informací, jejich hodnocení

Výchova demokratického občana (VDO)

· prezentace své osoby, třídy, školy, obce v prezentačním  programu 

· seznámení se as adresami stránek různých institucí a orgánů

Výchova k myšlení v evropských a globálních souvislostech (VMEGS)

· získává  informace o zemích Evropy a světa, o jejich životě a událostech

· orientace v nabídce vzdělávacích, pracovních, kulturních příležitostí, navazování kontaktů

Multikulturní výchova (MUV)
· vzájemné vztahy mezi příslušníky různých národů a etnických skupin

Environmentální výchova(EV)

· zjišťování aktuálních informací o stavu životního prostředí ve světě i v blízkém okolí

· hledání způsobů řešení ekologických problémů

Mediální výchova ( MEV)

· význam a vliv internetu a dalších informačních zdrojů

· využívání různých zdrojů informací jejich zpracování

· ověřování jejich věrohodnosti

· struktura některých dokumentů dopisy, životopis

· věnování pozornosti věcné správnosti a přesnosti sdělení

· vlastní tvorba textů

· tvorba referátů, článků, časopisu, prezentací tvorba www stránek

· redakční  týmy – školní časopis, školní webová stránka, stránky tříd

Vzdělávací oblast: Informační a komunikační technologie
Vyučovací předmět : Informatika

Časová dotace : 1 hodina/ týden

Ročník: 3.

Cíl: Učivo pokládá základ učiva informatiky pro další výuku na ZŠ. 
	Výstupy
	Učivo
	Průřezová témata,
mezipředmětové vztahy
	Poznámky

	Pozná tyto části počítačové sestavy:

· Monitor

· Skříň počítače

· Klávesnice

· Myš

· Reproduktory

· Tiskárna
	Základy práce s počítačem:

Hardware - části počítačové sestavy
	EV – elektronický odpad
	Ukázka vnitřních součástí základní jednotky – skříně.

	Sám správně zapne a vypne počítač a ví, kdy má zapnout a vypnout monitor.
	Zapnutí a vypnutí počítače a monitoru
	
	

	Samostatně se přihlásí resp. odhlásí ze sítě.
	Přihlášení a odhlášení do sítě
	OSV – ochrana dat
	

	Používá 

· kliknutí

· dvojklik 

· uchopení (přetažení). 
	Ovládání počítače myší
	
	Seznámení s tabletem.

	Najde tlačítka:

· start

· hodiny

· hledanou ikonu na ploše
	Orientace na ploše počítače
	Prv. - orientace ve virtuálním prostoru
	

	Podle návodu učitele spustí a vypne program, ví co znamená slovo software.

Samostatně zapne program pomocí ikony na ploše .

Pracuje sám s výukovými programy určenými pro 1.- 3. ročník.
	Práce s programy (software), s programovou nabídkou po kliknutí na tlačítko Start.
	Příklady výukových programů pro různé předměty.

VDO – SW pirátství
	

	Zavírá okno křížkem.
	Práce s oknem
	
	

	Ví, že složku může dál otvírat.
	Práce se složkami a soubory
	
	

	Nezapojuje přístroj do zástrčky.

Nezasahuje dovnitř ani se nedotýká zadní strany skříně počítače a jeho periferií.
	Bezpečnost práce s počítačem
	OSV – dodržování pravidel, řádu
	


Vzdělávací oblast: Informační a komunikační technologie
Vyučovací předmět : Informatika

Časová dotace : 1 hodina/ týden

Ročník: 4.

Cíl: Navazuje na učivo předmětu Informatika v 3. ročníku a prohlubuje je
	Výstupy
	Učivo
	Průřezová témata,
mezipžedmětové vztahy
	Poznámky

	Pozná tyto části počítačové sestavy: 

· Monitor

· skříň počítače

· klávesnice

· myš

· reproduktory

· tiskárna skener atd. a ví k čemu slouží.
	Základy práce s počítačem:

Hardware - části počítačové sestavy
	MEV – elektronický odpad
	Ukázka vnitřních součástí základní jednotky – skříně.

	Rozlišuje mezi pojmy hardvér a softvér zná příklady softvéru.
	Software
	
	

	Sám správně zapne a vypne počítač a ví, kdy má zapnout a vypnout monitor, přihlásí a odhlásí se v síti.
	Zapnutí a vypnutí počítače a monitoru, přihlášení a odhlášení v síti.
	M.- . algorytmizace
	

	Používá 

· kliknutí 

· dvojklik

· uchopení a přetažení myší.
	Ovládání počítače myší
	ČJ, psaní - jemná motorika
	

	V programech používá důležité klávesy: 

· Enter

· Escape

· Šipky

· písmena, číslice, mezerník, 

· Shift, Delete, Backspace
	Ovládání počítače klávesnicí
	ČJ/AJ – význam jednotlivých slov
	

	Najde tlačítko start, najde hodiny a najde hledanou ikonu na ploše resp. program v nabídce Start.
	Orientace na ploše počítače
	
	

	Podle návodu učitele spustí a vypne program.

Pracuje sám s výukovými programy určenými pro 1.-4. ročník. (např. DFC, Malování, VSW…)
	Práce s programy
	Příklady výukových programů pro různé předměty (ČJ, M, VV, a další.).
	


	Výstupy
	Učivo
	Průřezová témata,
mezipředmětové vztahy
	Poznámky

	Zavírá okno křížkem, zmenšuje a zvětšuje okno.
	Práce s oknem
	
	

	Podle návodu učitele dokáže:

· Prohlédnout soubor, složku v průzkumníku

· Vytvořit novou složku, soubor

· Přejmenovat složku, soubor

· Vyhodit složku, soubor do koše
	Práce se složkami a soubory (průzkumník Windows)
	
	Ukázka na příkladu knihovny, šanonu, složky, dokumentu…

	Rozpozná textové a obrazové přípony souborů
	Přípony souborů
	
	

	Nezapojuje přístroj do zástrčky.

Nezasahuje dovnitř ani se nedotýká zadní strany skříně počítače a jeho periferií.
	Bezpečnost práce s počítačem
	
	

	Spustí program Internet Explorer či jiný internetový prohlížeč
	Vyhledávání informací a komunikace:

Připojení k internetu
	OSV- tisk, televize, internet
	

	Pod vedením učitele:

· Zapíše adresu do správného pole

· Používá pole Zpět, Vpřed, Přejít, Zastavit, Domů.
	Ovládání a procházení internetem
	
	

	Pod vedením učitele si založí e-mailovou schránku na některém z „free“ serverů, napíše e-mail. 

Na stránkách dětských serverů (např. alik.cz) chatuje pod dohledem učitele.Zná programy pro IP telefonii.  
	Komunikace – e-mail, chat, IP telefonie
	ČJ, cizí jazyk, komunikace v rámci projektů mezi spolužáky. 
	

	Chrání si svá osobní data při práci s internetem a zvažuje, kdy je zveřejnit.
	Ochrana osobních dat
	OSV – rizika virtuálního prostoru…
	

	Pod vedením učitele navštěvuje stránky vhodné pro svou věkovou kategorii.
	Vyhledávání informací
	Internetové stránky k tématu z jiných předmětů (Př, Vl, Vv apod.)
	


	Výstupy
	Učivo
	Průřezová témata,
mezipředmětové vztahy
	Poznámky

	Pod vedením učitele:

· Vybere druh, velikost, tloušťku, náklon a podtržení písma

· Napíše krátký text

· Dokáže smazat text

· Náhledem se na text podívá
	Zpracování a využití informací:

Práce s textovým editorem (např. MS Word či jiný)
	ČJ, AJ – opisy básní, opravy textů
	

	Pod vedením učitele využívá možnosti nástrojů v programu Malování ke splnění zadaného úkolu. Otevírá a ukládá vytvořený soubor.
	Práce s grafickým editorem (např. Malování ve Win.)
	Vv, M – plošné objekty
	Procvičení práce s myší


Vzdělávací oblast: Informační a komunikační technologie
Vyučovací předmět : Informatika

Časová dotace : 1 hod./ týden

Ročník: 5.

Cíl: Navazuje na učivo předmětu Informatika v 4. ročníku a prohlubuje je
	Výstupy
	Učivo
	Mezipředm. vztahy, průř. témata, projekty, kurzy
	Poznámky

	Pozná tyto části počítače: 

· pevný disk 

· paměť RAM

· základní deska

· procesor

· grafická karta

· zdroj

· mechaniky (CDROM, DVDROM)
	Základy práce s počítačem:

Části počítače
	EV – elektronický odpad
	

	Sám správně zapne a vypne počítač a ví, kdy má zapnout a vypnout monitor, správně se přihlásí k síti i odhlásí.
	Zapnutí a vypnutí počítače a monitoru a přihlášení k síti.
	
	

	Používá kliknutí a dvojklik, přetažení, uchopení, pravé tlačítko
	Ovládání počítače myší
	
	

	Používá důležité klávesy: 

· Enter, Escape, 

· šipky, písmena, 

· číslice, mezerník, 

· Shift, Delete, Backspace
	Ovládání počítače klávesnicí
	AJ - pojmy
	

	Najde tlačítko start, najde hodiny a najde hledanou ikonu na ploše
	Orientace na ploše počítače
	
	

	Podle návodu učitele spustí a vypne program.

Pracuje sám s výukovými programy určenými pro 1.-5. ročník. (např. DFC, Malování, VSW…)
	Práce s programy
	Příklady výukových programů pro různé předměty (ČJ, M, VV, a další.).
	

	Zavírá okno křížkem, zmenšuje a zvětšuje okno, minimalizuje a maximalizuje ho.
	Práce s oknem
	
	


	Výstupy
	Učivo
	Mezipředm. vztahy, průř. témata, projekty, kurzy
	Poznámky

	Podle návodu učitele dokáže:

· Prohlédnout soubor, složku v průzkumníku

· Vytvořit novou složku, soubor

· Přejmenovat, přesunout složku, soubor

· Vyhodit složku, soubor do koše
	Práce se složkami a soubory (průzkumník Windows)
	
	

	Dokáže pojmenovat nejznámější operační systémy a ví k čemu OS slouží – zná základní funkce OS.
	Operační systémy
	VMEGS – MS…
	

	Nezapojuje přístroj do zástrčky.

Nezasahuje dovnitř ani se nedotýká zadní strany skříně počítače a jeho periferií.
	Bezpečnost práce s počítačem
	
	

	Samostatně:

· Vybere druh, velikost, tlouštku, náklon a podtržení písma

· Napíše krátký text

· Dokáže smazat text

· Náhledem se na text podívá
	Zpracování a využití informací:

Práce s textovým editorem (např. MS Word)
	ČJ, AJ
	

	Samostatně využívá možnosti nástrojů v programu Malování ke splnění zadaného úkolu.
	Práce s grafickým editorem (např. Malování ve Win.)
	Vv- tvorba 

OSV-kreativita
	Procvičení práce s myší.

	Spustí program Internet Explorer či jiný prohlížeč WWW
	Vyhledávání informací a komunikace:

Připojení k internetu
	OSV – internet, spolupráce…

VDO – svoboda slova
	

	Samostatně:

· Zapíše adresu do správného pole

· Používá pole Zpět, Vpřed, Přejít, Zastavit, Domů.
	Ovládání a procházení internetem
	
	

	· Samostatně píše e-mail na danou adresu, 

· odpovídá na e-mail odesílateli, 

· do e-mailu vkládá přílohu. 

· na stránkách dětských serverů (např. alik.cz) chatuje pod dohledem učitele.

· Zná programy pro IP telefonii.  


	Komunikace – e-mail, chat, IP telefonie
	ČJ, cizí jazyk, komunikace v rámci projektů se spolužáky.

OSV – pravidla komunikace
	

	Výstupy
	Učivo
	Mezipředm. vztahy, průř. témata, projekty, kurzy
	Poznámky

	Chrání si svá osobní data při práci s internetem a zvažuje, kdy je zveřejnit.
	Ochrana osobních dat
	OSV – rizika internetu
	

	Pod vedením učitele navštěvuje stránky vhodné pro svou věkovou kategorii, samostatně vyhledává www stránky ke zvolenému tématu hodiny v rámci mezipředmětových vztahů.
	
	Internetové stránky k tématu z jiných předmětů (Př, Vl, Vv apod.)
	


Vzdělávací oblast: Informační a komunikační technologie

Vyučovací předmět : Informatika

Časová dotace : 1 hodina/týden

Ročník: 6.

Cíl: Navazuje na učivo předmětu Informatika v 5. ročníku a prohlubuje je
	Výstupy
	Učivo
	Mezipředm. vztahy, průř. témata, projekty, kurzy
	Poznámky

	· Správně začíná a ukončuje svou práci na PC

· Zařazuje historicky vznik prvních (sálových) počítačů a vznik PC

· Uvědomuje si trendy ve vývoji miniaturizace a zvyšování výkonu a kapacit
	Základy práce s počítačem

Vývoj počítačů (sálové a osobní)


	D- časové období 2. svět. války
	Encyklopedie , internet

	· Vysvětlí význam pojmu Hardware

· Pojmenuje a zařadí nejběžnější součásti a zařízení PC

· Seznamuje se s principy jejich práce

· pracuje s pojmem bit a jeho hodnotami  0 a 1
· sčítá, odčítá, násobí v  dvojkové číselné soustavě pod vedením učitele 


	 HW – Hardware

· Skříň: procesor,pevný disk, operační paměť(RAM), základnídeska, zdroj,, mechaniky CD,DVD, porty, karty(grafická,zvuková síťová, fax/modemová)

· Periferie:

Vstupní:klávesnice, myš, skener, mikrofon, digitální fotoaparát

Výstupní: monitor, tiskárna, reproduktory

Vstupně výstupní: flash disk, modem..

· Paměť a její kapacita: bit, 

      Bajt, kB,MB,GB, dvojková 

     soustava


	M- číselné soustavy, početní úkony

M,F – předpony jednotek  kilo, Mega, Giga


	Ukázka vnitřních součástí počítače


	Výstupy
	Učivo
	Mezipředm. vztahy, průř. témata, projekty, kurzy
	Poznámky

	· Používá běžně 3 základní tlačítka

· Přemísťuje okno, mění rozměr,orientuje se v panelech okna (nabídková, panel nástrojů, formátovací panel, stavový řádek)

· Programy, které zná, zařazuje do určité skupiny ( podskupiny)
	SW – Software

· Operační systémy

· Windows –okna 

· Práce s oknem

· Aplikace (textové editory,grafické, výukové programy, komunikační programy…)
	Příklady výukových programů pro různé předměty

VDO-SW pirátství
	

	· Orientuje se mezi těmito pojmy, ve struktuře složek, rozlišuje místní a síťový disk

· Samostatně tvoří složku, přejmenuje ji, odstraní, otevře

· Založí, uloží a otevře soubor

· Pracuje se schránkou a volí si vlastní způsob práce: kopírování, vyjmutí, vložení): 

· klávesnice (CTRL+C, CTRL+X, CTRL+V),

· PT myši, 

· Úpravy, 

· nástroje


	Práce se složkami a soubory:

· Disk, složka (adresář), soubor

· Průzkumník a jeho struktura

· Složky 

· Soubory

· Schránka-kopírování, vyjmutí a vložení 


	
	Navazuje na učivo HW( pevný disk, paměťová média – CD, DVD, flash disk)

	Výstupy
	Učivo
	Mezipředm. vztahy, průř. témata, projekty,
	Poznámky:

	· Orientuje se v různých formátech a zná jejich použití

· Samostatně nakreslí složitější obrázek: kopíruje ho, otáčí, překlopí, uloží ho, otevře


	Zpracování a využití informací:

Grafický editor:

· Různé formáty obrázků:JPG, BMP, GIF

· Malování: panel nástrojů i panel menu

· Bitmapový a vektorový editor
	Vv, , ČJ, cizí jazyky

M - Geometrické obrazce a

       tělesa

       Osová souměrnost
	Soutěž o nejhezčí obrázek

Koláž



	· Dokáže se pohybovat v dokumentu ( klávesnice, myš)

· Píše a opravuje text dokumentu s použitím všech kláves klávesnice

· Formátuje písmo, odstavce ( menu Formát a formátovací panel)

· Označuje části textu do bloku, 

· Kopíruje, dokáže vyjmout a vložit text

· Používá Panel kreslení se všemi nástroji

· Vkládá obrázky a upravuje je:ohraničením, stínováním

· Ukládá svou práci, otevírá nový dokument


	Textový editor :

· Pobyb kurzor.šipkami a myší v textu

· Klávesy klávesnice

· Formátovací panel a menu

· Označení textu

· Schránka

· Panel Kreslení

· Vložení obrázku:  WordArt, ze souboru, z internetu a jeho úprava (obtékání)

· Uložení a otevření dokumentu
	ČJ, cizí jazyky, další předměty – využití při psaní referátů apod.

Vv- tvorba 

OSV-kreativita
	Plakáty na výstavky, diplomy, přání, vizitky, pozvány, tituly knihy, vstupenky, anketní lístky

	Výstupy
	Učivo
	Mezipředm. vztahy, průř. témata, projekty,
	Poznámky

	· pracuje s buňkou, zapisuje její adresu i adresu oblasti buněk

· formátuje buňku

· používá nástroj ∑ a vytváří vzorce pod vedením učitele

· vytváří a upravuje tabulky 
·  pro výpočty používá vzorce
· pracuje s průvodcem grafu pod dohledem učitele

· seznamuje se s typy grafů

· učí se vložit graf a upravit jej 

· samostatně používá nástrojů internetového prohlížeče k efektivnímu splnění zadaného úkolu

· kopíruje text z webovské stránky do

· textového editoru

· kopíruje a ukládá obrázek z web. Stránky

· ukládá celou webovskou stránku
	Tabulkový kalkulátor:

· buňka :číslo, text, vzorec, adresa

· formát buňky(zarovnání, písmo, barva podkladu, formát čísel, kopírování obsahu buňky)

· oblast buněk

· vzorec: ∑ a tvoření vzorců

·  tabulka
· graf

Vyhledávání informací a komunikace:
· Ovládání a procházení internetem – WWW

· kopírování a ukládání z webu:

· text

· obrázek

· celá stránka


	M, přírodovědné předměty

TV

MEV – kritický přístup k informacím, ověřování zdrojů

VMEGS – vyhledávání a komunikace informací o světě

MUV – komunikace s lidmi z růz. kultur


	Výsledkové listiny zápasů


	Výstupy
	Učivo
	Mezipředm. vztahy, průř. témata, projekty,
	Poznámky

	· vládá svou e-mailovou schránku

· obsluhovanou přes webové rozhraní,

· samostatně píše e-mail na danou adresu,

· odpovídá na e-mail odesílateli, 

· do e-mailu vkládá přílohu, 

· e-mail hromadně rozesílá, maže

· na stránkách dětských serverů (např.

· alik.cz) chatuje pod dohledem učitele.

· zná programy pro IP telefonii. 

· chrání si svá osobní data při práci s internetem a zvažuje, kdy je zveřejnit.
· pod vedením učitele navštěvuje stránky vhodné pro svou věkovou kategorii

· samostatně vyhledává www stránky ke zvolenému tématu hodiny v rámci mezipředmětových vztahů.

· dokáže uvést negativní vlivy práce s PC  na zdraví a ví, jak je omezit, 

· řídí se správnými zásadami při práci na PC


	Komunikace – e-mail, chat, IP telefonie
· e-mailová schránka

· chat

Ochrana osobních dat
Vyhledávání informací
Hygiena práce na PC– vliv práce na tělesné zdraví (oči, bolesti hlavy, zvýšená únava, záda, krční páteř, ruce, kompenzační cvičení)


	ČJ, cizí jazyk, komunikace v rámci projektů se spolužáky apod.

OSV – pravidla komunikace

Př, Vv

VDO – svoboda slova (i jeho nebezpečí), pluralita názorů


	


Vzdělávací oblast: Informační a komunikační technologie

Vyučovací předmět : Informatika

Časová dotace : 1 hodina/týden

Ročník: 7.

Cíl: Navazuje na učivo předmětu Informatika v 6. ročníku a prohlubuje je
	Výstupy
	Učivo
	Průřezová témata,

mezipředmětové vztahy
	Poznámky

	· má přehled o vývoji

· výpočetní techniky

· uvědomuje si trendy ve

· vývoji miniaturizace a

· zvyšování výkonu a

· kapacit

· vysvětlí význam pojmu Hardware

· pojmenuje a zařadí nejběžnější součásti a zařízení PC

· vysvětlí jejich funkci

· běžně používá flash disk, skener a digitální fotoaparát

· orientuje se v PC sestavách 

· pracuje s pojmem bit a jeho hodnotami 0 a 1

· převádí mezi bajtem, kB, MB

· převádí čísla mezi dvojkovou a desítkovou číselnou soustavou
	Základy práce s počítačem
Vývoj počítačů od prvního až po současnost
HW – Hardware

· Skříň: procesor, pevný disk, operační paměť(RAM), základnídeska, zdroj,, mechaniky CD,DVD, porty, karty(grafická,zvuková síťová, fax/modemová)

· Periferie:

· Vstupní:klávesnice, myš, skener, mikrofon, digitální fotoaparát

· Výstupní: monitor, tiskárna, reproduktory

· Vstupně výstupní: flash disk, modem..

· počítačové sestavy

· Paměť a její kapacita: bit, Bajt, kB,MB,GB, dvojková soustava
	D-2. sv. Válka, 1969, 1981

EV- recyklační poplatek


	Ukázka vnitřních součástí PC




	Výstupy
	Učivo
	Průřezová témata,

mezipředmětové vztahy
	Poznámky

	· chápe souvislost vývoje sítí s vývojem počítačů

· vysvětlí rozdíl mezi sítěmi

· programy,které zná, dokáže zařadit do dané skupiny, 

· dokáže vysvětlit, k čemu daná skupina slouží

· pracuje s programy pod vedením učitele

· samostatně si uspořádává data na svém uživatelském kontě

· pracuje se schránkou


	Počítačové sítě:
· architektura: klient - server

· síť Internet

· sítě podle uspořádání: BUS, STAR, RING

· sítě podle rozlohy: LAN, WAN

· sítě podle propojení: kabel, vzduch

· sítě podle režimu připojení: vytáčená, pevná vysokorychlostní

W – Software

· Operační systémy

· aplikace( textové, grafické, výukové, komunikační programy

· utility

· antivirové programy

· komprimační programy

Práce se složkami a soubory:
· disk, složka, soubor

· schránka


	VDO- SW pirátství


	Výukové programy


	Výstupy
	Učivo
	Průřezová témata,

mezipředmětové vztahy
	Poznámky

	· uvědomuje si rozdíl mezi formáty při vytváření obrázků v obou editorech

· vytváří a upravuje obrázek ve vektorovém editoru

· získá bitmapový obrázek skenování, fotografováním

· upravuje je v prohlížeči obrázků

· používá tabulátory, číslování stránky, záhlaví a zápatí 

· s citem dokáže uplatnit obrázky v textu

· samostatně upravuje vzhled stánky a dokumentu před tiskem


	Zpracování a využití
informací:
Grafický editor:
· bitmapový a vektorový editor (rozdíly)

· vektorový editor: ( výběr tvarů, nastavení tvarů, umístění objektu, výplň objektu, umístění textu do objektu, křivky-úsečky)

· skener

· digitální fotoaparát

· prohlížeč obrázků

Textový editor:
· tabulátory

· záhlaví a zápatí

· obtékání obrázku

· číslování stránek

· vzhled stránek (velikost, okraje)

· náhled před tiskem


	Vv – použití barev, zásady kompozice, koláž

ČJ, cizí jazyky, další předměty – využití při psaní referátů apod.


	


	Výstupy
	Učivo
	Průřezová témata,

mezipředmětové vztahy
	Poznámky

	· samostatně upravuje buňku, oblast, vytváří řady používá rel. a absol. adresování k výpočtům

· dokáže vytvořit tabulku a graf,

· upravuje jejich vzhled 

· používá základní vzorce a jednoduché funkce. 

· vytvořenou tabulku a graf přenese do tex. editoru
·  prezentuje svou osobu, třídu, školu, město 

· vytváří prezentaci k tématu hodiny – podpora

· referátu

· vytváří soubor webovských stránek propojených hypertextovými odkazy


	Práce s tabulkovým kalkulátorem:
· práce s buňkou

· relativní a absolutní adresování

· vytvoření a úprava vzhledu tabulky

· vzorce a základní funkce

· vytvoření a úprava vzhledu grafu

· spolupráce s textovým editorem

Tvorba prezentací:
· základy práce se snímky

· vlastnosti prezentací, 

· vkládání objektů (text, grafika, diagramy, zvuk, video)

· zásady pro zpracování počítačové prezentace

Tvorba webovských stránek:
· základy tvorby v editoru FrontPage

· pozadí písmo, vložení tabulky a její využití při uspořádání textu a obrázku na stránce,

· vložení obrázku

· vytvoření hypertextového odkazu


	Napříč všemi předměty

OSV - kreativita


	Projekty, 

Webovské stránky školy, web. stránky třídy, osobní stránky




	Výstupy
	Učivo
	Průřezová témata,

mezipředmětové vztahy
	Poznámky

	· rozšiřuje si poznatky o počítačových sítích

· vyjmenuje nejdůležitější služby internetu

· běžně využívá odkazy, adresy, vyhledávání

· kopíruje obrázek, část textu

· ukládá obrázek, web. stránku 

· používá suverénně e-mail. schránku
· posílá a ukládá přílohu

· vede si adresář

· udržuje pořádek ve schránce

· k zadanému tématu dokáže vyhledat informace

· dokáže je zpracovat v písemném výstupu s využitím dostupného SW, splňující formální i estetické nároky


	Vyhledávání informací a komunikace:
Internet:
· služby internetu

· pohyb po webu

· ukládání z webu

E-mail: 

· příloha došlé a odeslané pošty

· adresář

· koš schránky

Vyhledávání informací:
· analýza tématu

· vyhledání informací v informačních zdrojích (web, e-mail,encyklopedie, knihovny, inform. Střediska,..)

· zpracování informací

· vytvoření výstupního dokumentu – forma krátké písemné práce s titulní stránkou, citováním použitých pramenů)


	Vyhlevání stránek o tématech z různých předmětů

VDO – svoboda slova ( i jeho nebezpečí), pluralita názorů

OSV- rizika internetu
Čj – sloh, pravopis


	Adresa vyučujícího




	Výstupy
	Učivo
	Průřezová témata,

mezipředmětové vztahy
	Poznámky

	· uvědomuje si problémy spojené s autorskými právy, zásadami etiky,

· výhody registrování programů a v tomto duchu se také snaží chovat


	Ochrana osobních dat:
· Paragrafy a počítače – vznik programu a náklady spojené s jeho tvorbou, autorská práva, licence, multilicence, výhody registrovaného uživatele, výhody a kontrola užívání legálního softwaru ochrana před nelegálním kopírováním, základy počítačové etiky, svůdnost krádeže programu


	
	


